TAJEMNICA
WITELONA

TAJEMNICA WITELONA
REGULAMIN GRY

1. Gra ,Tajemnica Witelona” zwana dalej ,Impreza” lub ,Grg” przeprowadzona zostanie
w wyznaczonej przestrzeni Collegium Witelona Uczelnia Paristwowa (Legnica, ul. Sejmowa 5A,
59-220 Legnica), zwanej w dalszej czesci regulaminu ,, Obiektem”.

2. Gra zostanie przeprowadzona jedynie w wyznaczonych czesciach Obiektu. Doktadne
informacje dotyczgce budynkdw i pieter biorgcych udziat w Grze uczestnicy otrzymajg
w materiatach w dniu Imprezy.

3. Organizatorem Imprezy ,Tajemnica Witelona” i podmiotem odpowiedzialnym za jej
przygotowanie i przebieg jest firma AJS Alicja Szapowat, ul. Romualda Traugutta 5/4, 59-220
Legnica, NIP 694 164 71 74, REGON 524 313 934.

4. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie scenariusza, elementéw zagadek,
punktow kontrolnych na terenie Obiektu oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajace do
prawidtowego jej przebiegu.

5. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie druzyny liczacej od 2 do 6 oséb oraz
zakupienie biletu wstepu. Kazda druzyna wyznacza sposrdd siebie kapitana, ktéry
reprezentujg jg w sprawach dotyczacych Imprezy zaréwno na etapie jej przygotowania jak
i samej Gry.

6. Uczestnicy Gry sg zobowigzani posiadac przy sobie bilety - ktére otrzymajg po rejestracji -
i okazac¢ je stuzbom informacyjnym na wezwanie.

7. W Grze mogga wzig€ udziat osoby, ktére maksymalnie w dniu Imprezy ukonczyty 18 rok zycia.
Dopuszcza sie udziat w grze oséb niepetnoletnich - w takim wypadku musi jednak zostaé
dostarczone pisemne oswiadczenie (wzér stanowi zatgcznik nr 2) rodzica lub opiekuna
prawnego o zezwoleniu na udziat w Grze. W kazdej druzynie co najmniej jedna osoba musi
mie¢ ukonczone 18 lat, a pozostali cztonkowie przez caty okres trwania Gry przebywajg pod jej
opieka.

8. Kazdy uczestnik Imprezy zobowigzany jest:
e zachowywac sie w sposdb zgodny z zasadami wspodtzycia spotecznego, w tym nie
zagrazac bezpieczenstwu innych oséb obecnych na Imprezie,
e przestrzega¢ postanowien regulaminu Obiektu i regulaminu Imprezy,
e stosowal sie do polecen organizatora oraz cztonkdéw stuzby informacyjnej
i porzadkowe;j.
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9. Uczestnikom Imprezy zabrania sie:

e wnoszenia i posiadania w jej trakcie broni lub innych niebezpiecznych przedmiotéw,
materiatdw wybuchowych, wyrobdw pirotechnicznych, materiatéw pozarowo
niebezpiecznych, napojow alkoholowych, $rodkéw odurzajacych lub substancji
psychotropowych,

e wchodzenia w miejsca niedozwolone; nalezg do nich:

a. miejsca wyfgczone z Gry, oznaczone symbolem graficznym wg. zatacznika nr 1,

b. wszelkie zamkniete przestrzenie, do ktdrych dostanie sie wymagatoby zniszczenia
badz uszkodzenia jakiegos elementu,

c. budynki i pietra wchodzgce w sktad Obiektu, ktére nie zostaty wyznaczone jako
przestrzen gry.

® niszczenia, usuwania, przemieszania, zastaniania elementéw scenariusza Gry
rozmieszonych w obiekcie,

e niszczenia oraz jakiegokolwiek ingerowania w elementy wyposazenia Obiektu.

10. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na udziat w Grze uczestnika, jesli stwierdzi, iz ten jest
pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych.

11. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste uczestnikdw pozostawione
bez nadzoru na terenie Obiektu, z zastrzezeniem odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone z
winy umysinej lub niedbalstwa Organizatora lub oséb dziatajgcych w jego imieniu, zgodnie z
0gdlnymi zasadami odpowiedzialnosci cywilnej.

12. Gra rozpoczyna sie 13 wrzesnia 2025 r. o godzinie 16:00 i moze potrwa¢ maksymalnie do
godziny 20:00.

13. Wejscie na teren Obiektu odbedzie sie wyznaczonym przez organizatora wejsciem. Jego
lokalizacja zostanie podana na stronie internetowej Imprezy. Wejscie na teren Obiektu
mozliwe bedzie miedzy godzing 15:30 a 16:00. Uczestnicy, ktdrzy przybeda po godzinie 16:00,
nadal mogg wzigé udziat w Grze, jednak ominie ich cze$¢ fabularna przewidziana na
rozpoczecie scenariusza. Organizator nie przewiduje z tego tytutu rekompensaty ani
zadoSéuczynienia, chyba ze opodznienie wynikatlo z przyczyn lezgcych po stronie
Organizatora.

14. Kazdy uczestnik otrzyma ,pakiet startowy”, ktérego elementy sg integralng czescig Gry.
15. Wykonanie scenariusza Gry wymaga posiadania telefonu komdrkowego (lub innego

urzadzenia mobilnego) ze statym dostepem do internetu. Zaleca sie graczom posiadanie
dodatkowego zrédfa zasilania, np. power banku.
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16. Kazda druzyna winna rozwigzywac scenariusz gry samodzielnie, bez udziatu oséb trzecich
(w tym cztonkéw innych druzyn). W przypadku niedozwolonej wspétpracy miedzy druzynami
Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia danej druzyny z Gry, bez prawa do
rekompensaty, zgodnie z pkt 18.

17. Zadaniem uczestnikdw Gry jest poruszanie sie na terenie Obiektu i wykonywanie zadan
logicznych. Za wykonanie scenariusza uczestnicy otrzymujg punkty, ktérych liczba jest zalezna
od stopnia poprawnosci lub czasu jego realizacji.

18. W przypadku razgcego naruszenia przez uczestnika lub druzyne niniejszego Regulaminu,
zasad fair play, badz utrudniania przebiegu Gry innym uczestnikom, Organizator moze podjg¢
decyzje o wykluczeniu danego uczestnika lub druzyny z dalszego udziatu w Grze. Decyzje
podejmowane przez Organizatora w takich sytuacjach opierajg sie na dbatosci o
bezpieczenstwo i prawidtowy przebieg Wydarzenia. Uczestnikowi przystuguje prawo do
ztozenia reklamacji zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu.

19. Za posrednictwem strony www.tajemnicawitelona.pl gracz moze dokonaé zakupu biletéw.

20. Pfatnosci elektroniczne obstuguje PayPro S.A z siedzibg w Poznaniu, przy ul. Kanclerskiej
15, 60-327 Poznan.

21. W celu ztozenia rezerwacji nalezy okresli¢ zgdang ilos¢ biletdw oraz dodaé zamdwienie do
koszyka, a nastepnie postepowac zgodnie z dalszymi informacjami wyswietlanymi na stronie.

22. Zamawiajacy otrzyma na swdj adres e-mail potwierdzenie ztozenia zamdwienia oraz dalsze
instrukcje dotyczace Gry w ciggu 24 godzin od momentu ztozenia zamdwienia, w tym dostep
do ,,Panelu Gracza”, w ktérym nalezy podaé informacje o wszystkich cztonkach druzyny.

23. Zamawiajacy ponosi odpowiedzialno$s¢ za prawdziwos¢ i prawidtowosé¢ danych,
przekazanych w procesie rezerwacji.

24. Uczestnik moze zrezygnowac z udziatu w Wydarzeniu i otrzymaé zwrot kosztéw biletu,
jezeli zgtosi ten fakt Organizatorowi najpdiniej na 30 dni kalendarzowych przed datg
rozpoczecia Wydarzenia. W takim przypadku zwrot zostanie dokonany w wysokosci 100%
ceny biletu, pomniejszonej o ewentualne koszty obstugi ptatnosci (np. prowizje operatora
ptatnosci). W celu zgtoszenia rezygnacji Uczestnik powinien przestaé informacje na adres e-
mail: kontakt@strefaewakuacji.pl, podajac numer zamdwienia oraz dane uzyte przy
rezerwacji.
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Po uptywie powyzszego terminu zwroty biletéw nie sg mozliwe, z wyjgtkiem przypadkdw,

gdy:
— wydarzenie zostanie odwotane,
— nastgpi znaczgca zmiana daty lub godziny rozpoczecia Gry.

W sytuacjach wyjatkowych (np. udokumentowana choroba Iub zdarzenia losowe),
Organizator moze — wedtug wiasnego uznania — rozpatrzy¢ prosbe o zwrot takze po terminie
30 dni.

Niniejszy zapis nie wyfgcza ani nie ogranicza praw konsumenta wynikajgcych z obowigzujgcych
przepiséw prawa.

25. Wszelkie reklamacje Zamawiajgcego rozpatrywane sg przez Organizatora w ciggu
maksymalnie 14 dni roboczych i powinny byé przestane na adres poczty elektronicznej
tajemnicawitelona@gmail.com

26. Uczestnik/rodzic uczestnika/opiekun uczestnika wyraza zgode na przestrzeganie w catosci
niniejszego Regulaminu i tym samym w petni akceptuje jego zapisy oraz zobowigzuje sie do
ich przestrzegania. Akceptacja Regulaminu, skutkujgca zgtoszeniem udziatu w Grze, jest
jednoznaczna z zawarciem umowy, w ktérej strong jest Organizator oraz Uczestnik Imprezy.

27. Dane osobowe Uczestnikéw Imprezy oraz - w przypadku niepetnoletnich Uczestnikdw - ich
rodzica/opiekuna prawnego bedg przetwarzane zgodnie z krajowymi i europejskimi
przepisami prawa oraz w warunkach gwarantujgcych ich bezpieczenstwo.

28. Administratorem Pani/Pana danych osobowych podanych w procesie rezerwacji jest Alicja
Szapowat prowadzgca dziatalno$é gospodarczg pod nazwg AJS Alicja Szapowat, ul. Romualda
Traugutta 5/4, 59-220 Legnica, NIP 694 164 71 74, REGON 524 313 934, z ktérym mozna sie
kontaktowaé poprzez e-mail: tajemnicawitelona@gmail.com.

29. Pani/Pana i/lub Pani/Pana dziecka/podopiecznego dane osobowe przetwarzane bedg
w celach organizacji i przeprowadzenia wydarzenia (np. kontakt z Uczestnikiem, rezerwacja
miejsc, odnotowanie dokonanych wptat, prezentacja wynikdw, wytonienie i prezentacja
zwyciezcow, przyznanie i wydanie nagréd) oraz w celach promocji i sprawozdania z przebiegu
Imprezy na stronie internetowej i profilu facebook wydarzenia oraz na stronach mediéw
wspotpracujgcych z Organizatorem wydarzenia, a takze w celach archiwalnych,
statystycznych, itp.
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30. Podane dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b) RODO -
realizacja umowy, jakg zawarlismy z Panig/Panem na uczestnictwo w Imprezie oraz art. 6 ust.
1 lit f) RODO (w innym usprawiedliwionym prawnie interesie, tj. sporzagdzanie dokumentacji
podatkowej, obstugi procesu reklamacyjnego, dochodzenia ewentualnych roszczen itp.)
i zgodnie z trescig RODO.

31. Przetwarzane bedga Pani/Pana i/lub dane Pani/Pana dziecka/podopiecznego dane: imie,
nazwisko, adres zamieszkania, numer PESEL, numer telefonu, adres e-mail, wiek, wizerunek.

32. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne,
lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w niniejszej
Imprezie.

33. Pani/Pana i/lub Pani/Pana dziecka/podopiecznego dane osobowe mogg by¢ ujawniane
podmiotom uprawnionym do uzyskania tych danych na podstawie przepiséw obowigzujgcego
prawa (np. urzedom i organom panfstwowym) oraz podmiotom upowaznionym przez
Organizatora w zakresie niezbednym dla realizacji wczeéniej wymienionych celéw
przetwarzania danych osobowych.

34. Pani/Pana i/lub Pani/Pana dziecka/podopiecznego dane osobowe bedg przetwarzane
przez okres niezbedny do realizacji celéw, w ktdrych zostaty zebrane, a po tym czasie bedg
przechowywane przez okres oraz w zakresie wynikajgcym z przepisow powszechnie
obowigzujgcego prawa.

35. W zwigzku z przetwarzaniem Pani/Pana i/lub Pani/Pana dziecka/podopiecznego danych
osobowych przystugujg Pani/Panu nastepujgce uprawnienia: prawo dostepu do danych
osobowych, w tym prawo do uzyskania kopii tych danych, prawo do zgdania sprostowania
(poprawiania) danych osobowych — w przypadku, gdy dane s3g nieprawidiowe lub
niekompletne, prawo do Zzgdania usuniecia danych osobowych (tzw. prawo do bycia
zapomnianym), prawo do zgdania ograniczenia przetwarzania danych osobowych, prawo
sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych, prawo do wycofania zgody na
przetwarzanie danych osobowych w dowolnym momencie - skorzystanie z tego prawa nie
bedzie miato wptywu na przetwarzanie, ktére miato miejsce do momentu wycofania zgody. W
przypadku informacji o niezgodnym z prawem przetwarzaniu przez Administratora Pani/Pana
i/lub Pani/Pana dziecka/podopiecznego danych osobowych, przystuguje Pani/Panu prawo
whiesienia skargi do organu nadzorczego - Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul.
Stawki 2, 00-193 Warszawa.

36. Pani/Pana i/lub Pani/Pana dziecka/podopiecznego dane nie bedga przetwarzane w sposéb
zautomatyzowany, nie bedg poddawane profilowaniu oraz nie bedg przekazywane do panstw
trzecich, poza EOG.



37. W sprawach organizacyjnych zwigzanych z przebiegiem Gry, ktére nie zostaty przewidziane

w niniejszym Regulaminie, decyzje podejmuje Organizator, kierujac sie zasadami
bezpieczenstwa, réwnego traktowania uczestnikdw oraz duchem fair play. Podejmowane
decyzje nie ograniczajg prawa uczestnika do ztozenia reklamacji lub dochodzenia roszczen
zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa.

38. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry
z waznych przyczyn.

39. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie,
przy czym zmiany nie mogg naruszac praw nabytych Uczestnikéw, ktdrzy dokonali rezerwacji
przed wprowadzeniem zmian. O wszelkich zmianach w tresci Regulaminu zostang
poinformowane wszystkie osoby, ktére zakupity bilet, za posrednictwem wiadomosci e-mail
wystanej na adres podany podczas zakupu. Informacja o zmianach zostanie réwniez
opublikowana na stronie internetowej Wydarzenia: www.tajemnicawitelona.pl. Zmiany
wchodzg w zycie z chwilg ich ogtoszenia, chyba ze Organizator wskaze inny termin
obowigzywania.

40. Niniejszy Regulamin jest dostepny:
e na stronie internetowej Imprezy,
e w punktach informacyjnych na terenie Imprezy.
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Zatacznik nr 1
Do Regulaminu imprezy ,Tajemnica Witelona”
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| UWAGA |
ﬁ - ZAGROZENIE |
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Zatacznik nr 2
Do Regulaminu imprezy , Tajemnica Witelona”

ZGODA RODZICA/OPIEKUNA PRAWNEGO NA UDZIAL
DZIECKA/PODOPIECZNEGO Imprezie

Dane rodzica /opiekuna prawnego:

IMIE I NAZWISKO: 1eiiiiiiiiie et e e e e e e st e e e e s s abb e e e e e s sebttaeeeee eessnnssnneaeas
Adres ZamIESZKANIA: ..eeiueiirie ittt e
PESEL: ittt et r e e bt e et e et s r e e nn e e e snneennreenreeea
Telefon KONTAKEOWY: ..o e e e e e e e e e e e e arar e e e eeeeeeee e saeeaeeeas
ArES €-MAIL oo e es
OSWIADCZENIE
Wyrazam zgode na udziat SyNa/CoOrki* .......c.eoovveiiioiieieiiee e
w imprezie ,Tajemnica Witelona” w dniu 13.09.2025r.

Oswiadczam, ze zapoznatam/em sie z regulaminem imprezy i w petni akceptuje jego
postanowienia oraz zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

Zapoznatam/em sie z informacjg o przetwarzaniu danych osobowych i wyrazam zgode na
przetwarzanie moich oraz mojego dziecka/podopiecznego danych osobowych dla celéw
organizacji, przeprowadzenia, promocji i sprawozdania z przebiegu Imprezy.

Oswiadczam, ze przyjatem do wiadomosci, ze Organizator nie zapewnia opieki oséb dorostych
dla oséb niepetnoletnich i osoby te bedg przebywaty na terenie tej imprezy na mojg wytgczng
odpowiedzialnos¢.

Data i podpis rodzica/ opiekuna prawnego:

*niepotrzebne skresli¢

Zgode nalezy przestac na adres tajemnicawitelona@gmail.com lub dostarczy¢ w dniu imprezy do punktu
informacyjnego




